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Quiero preguntarles cuál fue la 
razón de que Nintendo retirara de 
los cartuchos de Super NES la 
pieza plástica que servía como 
seguro para no sacar los juegos 
estandoelequipoencendido. ¿Es, 
tal vez, por un asunto estético o 
por innovar en el 

diseño? 


Barro ¿Por 
qué nunca publicaron 
las cartas que envié con ante- 
rioridad? Ya que me he dado 
cuenta que lo que escribo sí 
tiene importancia pues han pu- 
blicado lo mismo que yo escri- 
bo pero nunca aparece mi 
nombre. 

¿Cómo deciden qué carta pu- 
blicar si encuentran varias con 
el mismo contenido o la mis- 
ma pregunta? 


LUCIO ZAMPIN 


Cuando nos llegó la primera 
carta preguntándonos el por 
qué habían cambiado la forma 


lf Y 
AS Y O 


delos cartuchos de Super NES, 


nos comunicamos a Nintendo 
ofAmerica para tenerla versión 
y nos comentaron que habían 
tenido reclamos pues, aun con 
el seguro, los usuarios sacaban 
el cartucho del Super NES en- 
cendido, entonces decidieron 
cambiar la forma para que así, 
aunque lo saquen, sea mucho 
menor el problema. 

Esta pregunta ya nos la había 
hecho Alfredo Saavedra, Anto- 
nio Tironi, Juan Pablo 
Fernández y Fabián González. 
Pero todavía no teníamos la 
respuesta oficial, Al leertu carta 
retomamos la pregunta, pero 
estamos contestando a muchos 
lectores más. A veces es la pri- 
mera carta que nos llega con 
este tema, a veces es la que lo 
plantea en forma más clara, a 
veces es por suerte, el objetivo 
es que la pregunta seresponda.: 


4 
Tengo 17 años y aunque mis 
padres me dicen que ya estoy 
grande para eso del Nintendo 
yo hice del videojuego un 
hobby y no un vicio ¿me po- 
drían decir qué dice el letrero 


E 


del restaurante donde come 
Chun Li en Final Fight 2? 


MIGUEL BUSTAMANTE 
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Ya hemos dicho que para los 
videojuegos no hay edades. Nos 
han llegado cartas de lectores 
de más de 60 años. Lo impor- 


tante e inteli- 
gente, es lo 

que tu dices: 7 
vicio. ar 

El letrero dice 

lo siguiente: El ) [ 
primer "kanji" 

quieredecircin- 

monetaria de China (como pe- 
sos, dólares, etc.). Se supone 
que se refiere al precio de la 
comida que ofrecen en ese lo- 
cal. Parece ser un "Ramen" 


No hacerlo un 
co, el segundo es una unidad 
(como sopa de fideos). 


Algunos amigos me dicen que 
esta revista no es muy buena, 
pero yo no lo creo así. La suya 
es la mejor, pero le hace falta 
una sección donde pongan los 
precios de los juegos. 


PEDRO MISLEH 


Primero que nada, gracias por 
tus palabras. Nos da gusto saber 
que tenemos a un lector tan fiel 
como tú. Con respecto a tu pre- 
gunta, te diremos que nunca 
hemos publicado precios de jue- 
gos (ni vamos a hacerlo) en 
ninguna de las secciones edito- 
riales de nuestra revista por la 
sencilla razón que no somos un 
catálogo de videojuegos, sino que 
un informativo y un medio de 
comunicación de los usuarios de 
consolas Nintendo. Además, te 
informamos que Club Nintendo 
se distribuye en nuestro país y 
muchos otros, por lo cual, no 


sería lo correcto, considerando 
que el precio varía en cada uno 
de ellos. Lamentamos no poder 
satisfacer tu petición y las de 
otros amigos interesados en este 
tema, y esperamos la compren- 
sión de nuestros lectores por la 
explicación plain d dado. 


Les quiero comentar que para 
complementar un videojuego 
se debe poner un buen final, 
cosa que Tradewest y Rare 
casi, o sin el "casi", nunca ha- 
cen, pues a un jugador le 
cuesta mucho trabajo acabar 
con esos juegos tan difíciles 
para que después de tanto 
esfuerzo nos salgan con un 
final "malo". 

Se despide su lector y amigo. 


ORLANDO ALMADA 


Totalmente de acuerdo. Y eso 
que no has visto el final de 
Jurassic Park de Super NES, un 
Juego con gran reto y al termi- 
narlo ¡oh, desilusión! Haremos 
llegar este comentario a las 
compañías que se lo merezcan. 


CONCRATULATIONS 
YOU HAVE 


ESCAPED 


JURASSIC PARK 
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Soy un gran admirador de su 
revista y les escribo para pregun- 
tarles sien "Super Mario All Stars" 
se puede entrar de igual modo 
que en NES, al mundo "-1". Les 
cuento que ya descubrí los nom- 
bres de sus agentos secretos. 


ALEJANDRO VIGUERA 


"Super Mario Bros 1" de "All 
Stars" elmundo "-1''no existe. El 
truco para ingresar a él funciona 
igualmente, pero, al realizarlo, la 
pantalla se paraliza. Suponemos 
que lo hicieron porque el mencio- 
nado mundo nunca terminaba, así 
que era una pérdida de tiempo. 
Con respecto a tu descubrimiento, 
lamentamos decirte que te equivo- 
caste en casitodos los nombres que 
nos diste. Más suerte para la 
próxima. 


4 

Somos unos videojugadores 
fanáticos de "Mortal Kombat" 
para Super NES. El juego es 
excelente, pero lo que más 
nos gusta es la historia que 
tiene, ya que está tan buena 
como para la trama de una 
película. Vimos que en el nú- 
mero anterior, Max dijo que la 
segunda parte de "Mortal 
Kombat" para Super NES se- 
ría sin "fatalities" ni sangre, 
como la primera. ¿Esto ya está 
absolutamente confirmado? 


M. ROCABADO, A. PARERA 
No, todavía no está confirmado. 
Sin embargo, como lo explicó 
Max, Nintendo quiere ir dismi- 
nuyendo, de a poco, el grado de 
violencia en los videojuegos, que 
especialmenteafectana los niños 
de menor edad. Pero será sólo 
Acclaim quien tenga la última 
palabra al respecto. 
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Alo mejorles parecerá raro que 
les escriba a pulso y no a má- 
quina como siempre lo hago, 
pero pensé que la comunica- 
ción sería más personal y di- 
recta si la hacía de este modo 
(la verdad es que se me des- 
compuso la máquina de escri- 
bir). Acabo de adquirir mi Super 
NES y me arrepentí de no ha- 
ber pensado en comprarlo an- 
tes porque es un sistema fa- 
buloso. Yaterminé Super Mario 
World y pormás que lojuegono 
me aburre ya que es un juego 
con muchos detalles. ¡Ah! y 
quisiera que me dieran nombres 
de los mejores juegos clasicos 
o con más escenas para el 
Super NES. Se despide su 
amigo y fanático N*1 


CLAUDIO JEREZ 


Prácticamente todos los juegos de 
Nintendo los puedes jugar una. y 
ofra vez sinaburnrte : Star Fo:<, 
Mario Paint, F-Zero, Super Mario 
Karl, Super Metroid .También Mega. 
Man X, Castlevania TY, juegos de 
deportes yde pelea. Ojalá. fo de 
tumáquina nosea nada grave. 


No se olviden de enviarnos 
todas sus dudas y 
comentarios. 
¡Esperamos sus cartas! 


SOLO UN JUEGO DE FUTBOL FI 
'CLASE MUNDIAL" 
CHAMPIONS 


WORLD CLASS SOCCER 


ESPECTACULARES BARRIDAS 
PARA FRENAR LOS 
ATAQUES DE GOL 


REPETICIÓN INSTANTANEA 
CON ESPECTACULARES 
VISTAS GRABADAS 


AUTENTICOS SAQUES, 
SAQUES CABEZASOS, 
DE ESQUINA Y ATRAPADAS 


CO MPITIENDO ENTUN 
E “DURO DESAFIO 


_AKlaim 


¡tertainmen 


Champions World Class Soccer is a trademark of Acclaim Entertainment, Inc. TM 4 O 1993 Acclaim Entertainment, Inc. All rights Reserved. Nintendo, Super Nintendo Entertainment Sy stem 
and the Ofíicid Seals are registered trademarks of Nintendo of America Inc. O 4 O 1993 Acdaim Entertainment, Inc. AI! Rights Reserved. Screen shots shown are taken from the 
Super NES O) version of the videogame. 
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Seguramente en este ins- 
tante tú te has de estar pre- 
guntando por qué en Club 
Nintendo tienen 

un juego de Arcadia (y si no te lo 
estabas preguntando o ni siquiera 
lo habías pensado, quiere decir 


Ahora, cada vez que le ganes a tu contrincante 
con un golpe especial, aparecerá un flash en la 
pantalla para darle dramatismo. 


que somos muy malos para intuir 
algo), bueno, y es que el título que 
revolucionó a tal grado en los últi- 
mos 3 años la industria, va a seguir 
causando interés cada vez que 
pase algo alrededor de él; ahora 
porejemplo, esta nueva versión de 
Super Street Fighter!!, tiene varios 
puntos muy importantes de los que 
hay que hablar, por ejemplo: 

1.- Para hacer honor a su nombre, 
a este juego le ha sido aumentada 
la velocidad tipo turbo para hacer 
más rápidos los encuentros. 


DESTACAMOS ESTE MES... 
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nuevos movimientos y ruti- 
nas (como cada modifica- 
ción nueva). 

3.- Un nuevo sistema de 
ataque conocido como "Super 
Combo System" Que es un ne- 
queño indicador que está en la 
parte de abajo de la pantalla y que 
se va llenando conforme golpees 
al enemigo con ataques especia- 
les como el Sho-ryu-ken, Flash 
Kick, Lighting Kick, etc., entonces, 
cuando esté lleno, este marcador 
parpadeará la palabra "Super" y si 
marcas entonces una "secuencia 
secreta", atacarás atu rival con un 
combo salvaje (sí, como en 
"Tournament Fighters”). 

Entre otras cosas nuevas, pode- 


Observa, cada poder especial deja una estela 
de sombras, eso es para hacer al juego, más 


espectacular. 


mos ver en 
las fotos que 
muchos de 
los golpes es- 
peciales han 
sido adorna- 
dos con estro- 
bos para dar 
mayor espec- 
tácularidad al 
juego, ade- 
más de que 
se rumora 
que hay un 
nuevo perso- 
naje llamado 
Akulna rondando por ahí en el jue- 
go; hablando de rumores también 


> 


Algunos de los super combos son: Sen 
Retsu Kiaku de Chun Li, Rekka Shinken de 
Fel Long y Oni Musou de Honda 


Como Ha Honda se ha preocupa- 
do por sus rivales y ahora tiene este azotón 
contra el piso, más tierno que sus otros 
agarres. 

se cree que ésta nueva versión de 
Super Street Fighter II sólo será un 
pequeño cambio de piezas a las 
placas existentes (algo así como 
Mortal Kombat Il) con lo que no 
será raro ver este juego donde ya 
hay Super Street Fighter ll. 

Un último comentario acerca de 


| 


este juego: la aparición de esta 
modificación nos hace pensar que 
la nueva versión de Super Street 
Fighter Il para Super Nintendo no 
está muy lejana, ya que si recuer- 
dan los "crueles" de Capcom ya 
han hecho esto: cuando sacaron 
el Street Fighter ll de SNES salió 
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¡Vaya golpe! y espera a ver el nuevo Yoga 
Pe de Bhalsim o el Ten Shou Kiaku de 
un Li. 


el Champion Edition en Arcadia, 
cuando apareció el Turbo, apareció 
el Super y ahora sólo queda esperar 
a ver si la historia se repite (y los 
próximos 3 
meses nos 
dirán si esta- 
mos equivo- 
cados o no). 
Ojalá no es- 
temos mal 
pues ya nos 
hemos pues- 
to muy ansio- 
sos por jugar 
Super Street 
Fighter Il en 
nuestro Su- 
per NES. 
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Ele 


Aquí te damos la ubicación de los lugares en los que 
tienes que entrar además de los 18 huevos. 
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Para llegar a donde está un huevo marcado con el número 2 
necesitas entrar por la maleza que indicamos con una flecha. 
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Este juego tiene una gran cantidad de escenas 
escondidas, aquí te damos la localización de to- 
das las de la primera misión COTTON ISLAND. 
¿Podrás encontrar tú las que hay en las demás 


misiones? 


veces a la fruta de | 
la palmera y entra- | 


rás auna escena 
de "carrera contra 


meta sin ser elimi- 
nado o antes de 
que se termine el 
tiempo te adelanta- 
rán escenas. 


Beach: al comen- 
zar esta escena 
vete a la izquierda 
y encontrarás una 
isla, disparále 3 


l el tiempo", la ca- 


racterística de 


este tipo de esce- 


nas es que si lo- 
gras llegar a la 


rás a una "escena 
de bonus" donde 
debes tratar de to- 


mar todas las con- |f 


chas que apare- 
cen. 


escena de "carrera 
contra el tiempo". 
(a los troncos los 
puedes eliminar 
con tu laser). 
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Log Falls: Cuando 
llegues a la isla que 
se ve en lafoto, des- 
truye el fruto de la 
palmera y así entra- 


Rickety Bridge: 
Aquí tienes que dar 
una gran vuelta para 
llegar a esta palme- 
ra, pero si lo logras 
podrás entrar a una 


Blind Leap: Cuan- 
do llegues a la pla- 
taforma que se ve 
en la primera foto 


el 
SCORE 
t*T0800 
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sg 


Columns: Casí 
para finalizar esta 
escena encontra- 
rás una flecha he- 
cha de conchas, 
déjate caer por 


espérate ahí 20 se- 
gundos y después 
subirá automática- 
mente a una isla 
secreta donde hay 


SUOSRHE 


SO 
3 33 ' erLeok 30330 


FA Z39niio” 
donde indica la fle- PA 
cha y así llegarás a | 
una pequeña isla; 
destruye la fruta de 
la palmera y entra- 
rás a una "carrera 
contra el tiempo". 


una palmera con 
fruto para una es- 
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Si recuerdas, en Club Nintendo hace algún tiempo mencionamos que 
si utilizabas un Mega Tank y tenías todo lleno te regalaban una vida. 
Pues bien, eso no es todo, cuando utilizas el tanque con todo lleno y 
te vas a una pantalla en la que haya varios enemigos no recibirás una 
vida, sino que cada uno de los cos que había en la pantalla será 
WEAPONS ENERGY J > DA transfor- 
geo 8 ces Eds o mado 
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AS 
TE NE PE ACE Ahora que si lo que quieres es que dos jugado- 
pl ms EN res puedan elegir al mismo personaje; sigue 
este sencillo método: al prender o resetear tu 
nl == su” SNES presiona y mantén en ambos controles 
fa | |: de 23: los botones L, R, Abajo; entonces cuando esté el 
¡K nombre del juego presiona Start para que apa- 


rezcan las opciones, entonces en el control 1 y 
sin soltar L, R 

presiona una 
> EM vez abajo para 


En el Ps normalmente tú comienzas con 4 
personajes a escoger, pero para comenzar con 
los 6 posibles sólo haz lo siguiente: al prender o 


reseteartu Super ubicar el cursor 
pp mantén los boto- BM el control abajo 
PERSE o A 
KEEPERSÑA del juego presio- e 
PRESS START na Start un par PREG 


SELECT 


TW AND O 1994 JALECO esto, presiona | 


Y LICENSED BY Ni ' AS Start de nueva as AS E She 
e e SELECT PILA cuenta para em- , : 
menzar el juego| *9 ¿5 EJ A P” 
pero sin soltar los 
botones L, R, A; 


si lo hiciste co- 


si lo hiciste co- 
rrectamente am- 

.a | bos jugadores 
podrán elegir al 


mismo persona- 


rrectamente ya 
podrás escoger a 
los 6 personajes 
| posibles desde el 
| principio del jue- 
go. 


14 3 le 0 to may. 


Cuando estás en Angry Mode, tú dañas mucho a tus oponentes . 8 $e a 
cuando los agarras, pero para realizar este tipo de ataques en 
estado normal con los 4 personajes principales lo único que debes 
hacer es agarrar a un enemigo y hacer en el control la secuencia 
de un "Yoga Flame" (Atrás, Abajo / Atrás, Abajo, Abajo/Adelante, 
Adelante) más el botón X. 


Justo al comenzar muévete 
Izquierda, Arriba, Derecha, 
Derecha para tomar un 
huevo, regrésate por el 
mismo camino y repite la 
jugada rápido para acumu- 
lar el segundo huevo 
regrésate al punto donde 
empezaste y sigue la ruta. 


va 
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En la segunda escena 
cuídate de los chupetes 
(chupones) y trata de 
ignorar al diablo, ya que si 
se acerca mucho a donde 
estás, puede ocasionar 
que el bloque en que estás 
se hunda. 


Ahora presiona Bó A 

para que aparezca la x 

pantalla de Ranking y En la presentación , 
un gato blanco sale mantén presionado 

para indicarte que sí Diagonal Izquierda, 


entró la clave. Abajo y Select. 


_RANKIMG ] 
1 AXY ... 03703030 
2 aXY ... 01498680 
3 AXY ... 01482040 
4 AXY -. 

DP START 


Ahora sólo juegas en 
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diispdess 


jefes. Al llegar 


iona 


icandote que sí 
entro la clave 


un gato negro sale 


pantalla de Ranking y 


E 
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Ahora pi 
i 
juegas contra los 
con el último Jefe ya no puedes perder. 


4.44) . ó 
q 3 5-8 
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Ahora sólo 


año. 


rtante es cuidarte de los chupetes (chupones) que te lanza Ma 
. 03703030 
01482040 


te hagan d 
JEFES 
En la presentación 
mantén presionado 
Diagonal Derecha, 
Abajo y Select. 
E 


ás impo 
ares donde tienes que presionar R para adelantar el Scroll para q 


lo m 
sin que 


S, lu 


(chupones) 
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guir. 
n esta primera parte 
dicados lo 
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así que aquí te 
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siguien 
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La que hace tiempo fuera una gran nación ahora sufre los estragos 
de una terrible crisis, esto debido a la tiranía del dictador llamado 
Banglar quien para mantener el poder ha usado sus fuerzas en 
contra de la gente; todo esto siguió hasta que un grupo de rebeldes 
comandados por un tal "Mulk" quienes crearon 3 androides con la 
tecnología y fuerza suficientes para derrotar a la armada de Banglar. 
Al enterarse de estos acontecimientos Banglar decide mandar un 
ataque a la base rebelde no dejándoles otra alternativa que usar los 
robots sin tiempo para probarlos. 
The Ninja Warriors es el nuevo título SE Taito para SNES; este 


Este androide es el más grande y poderoso de los 3 pero eso lo hace también el más lento; 


su alcance es bueno, pero sú velocidad para atacar y desplazarse dejan mucho que desear, 
aunque si logras acercarte a un enemigo ten por seguro que lo harás papilla. 


GREAT KICK 
Adelante + Salto e inmediatamente después Y 


AGARRE 3 
Abajo + Y 


CAIDA 
Abajo + B 


AGARRE 2 
Arriba + Y 


AGARRE 1 
Adelante y Y 
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El. ATAQUE BLASTES : 


Debajo de tu línea de energía podrás observar 
otro indicador que tiene el nombre de "Blaster"; 
si permaneces en pie el tiempo suficiente, 


este indicador se llenará y podrás realizar 2 diferentes tipos de BES: 


ce0.00000000000000000000000000000000000000000000000O00a0aaaoaoaaaaa0a VU 0 


8 Otro uso del Blaster es el de destruir todo lo 
que está en pantalla con una gran explosión; 
esto lo logras sencillamente presionando el 
Botón X cuando la línea del Blaster se llena. 
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KUNOXCHN 


Este androide con apariencia femenina es el más balanceado de los 3-en lo que es 
fuerza, velocidad y alcance, tiene varios agarres que le son de mucha utilidad. 


ATAQUES ESPECIALES 


8 5 E sE pr 
AGARRE 1 Arriba + Y AGARRE 2 Adelante +Y AGARRE 3 Abajo + Y RUSH ATTACK Abajo + B 
NOTA: En los agarres se debe marcar la secuencia que se indica mientras se esté agarrando a un personaje. 
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Y el último, el rápido pero frágil Kamaitachi, un robot muy rápido y algo débil en resistencia ya que no tiene una 
gran armadura; sus ataques son de una potencia normal pero quizás su gran defecto es que no agarra tan fácil 
como los otros 2 androides. 


ATAQUES ESPECIALES 


AT qe 
5 * 


AGARRE 1 AGARRE 2 RUSH KICK Abajo + B HIGH KICK 
Cerca de un enemigo: Cerca de un enemigo: Sobre un enemigo: 
repetidamente + Adelante Y repetidamente + Atrás Abajo + Y 


vdOZYZOALIA.LIa£..0.0000000000000000000000000000000000000000000000000000 


Con cualquiera de los 3 personajes, si mantienes presionado el botón Y 
tendrás una guardia o defensa, en esta posición podrás avanzar, 
retroceder o agacharte sin ningún problema y podrás detener la mayoría 
de los ataques. 


Cuando golpeas repetidamente a un 

enemigo haces lo que se llama un "ataque 
de remate" que es más fuerte de lo normal 
y tira a tus enemigos. Ahora que si tienes la línea del Blaster al tope y 
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Heat Edge 


$60000000000000000000000 
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El principio de esta misión no te causará 
muchos problemas, ya que es parecida a la 
primera, sin embargo cuando subas al 
vagón del tren debes de tener cuidado con 
el robot que está ahí; para destruirlo puedes 
agarrarlo y arrojarlo, o si prefieres atacarlo 
por atrás. 


Aquí te encuentras en camino a la base de operaciones de Banglar, pero para llegar ahí tienes que pasar por 
lo que era la antigua zona comercial de la ciudad, desde esta escena encontrarás enemigos más poderosos 
como Ninjas Enmascarados u "Hombres Dragón"; el jefe es un "Ninja Camaleón" que puedes confundir con 


el fondo (un buen efecto visual) y si no estás 
muy atento lo puedes perder de vista, cuan- 
do esté en el suelo atácalo normalmente, 


LAS MISIONES JEN 


MIVA WARIRIDIRS 


Los androides de este juego deberán limpiar 8 áreas antes de enfrentarse a Banglar. 


Como siempre, en las primeras misiones no hay mucho de qué preocuparse; trata de practicar todos los 
movimientos que te dijimos y busca otros más; aquí no tengas temor del jefe, sólo atácalo por donde no se esté 
cubriendo y listo. 


] 


A JUE 


id e balsa AAA AAA VAT. MAMA AAA AA IIA 


El resto de la misión transcurre sin muchos 
problemas e inclusive el jefe es el más fácil 
de todo el juego; lo único que debes hacer 
para eliminarlo es alejarte de él y cuando se 
te arroje agáchate y golpéalo por abajo, 
repitiendo esto hasta que lo elimines. 


” 
pero cuando se suba a las televisio- 
nes dedicate a esquivar las bombas 
que te arroje. 


000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000001 


Tu siguiente ataque está dirigido a la base militar y estratégica de Banglar, como has de imaginarte, esta 
zona la hallarás repleta de soldados y la elite de fuerzas especiales de Banglar; además, y por si fuera poco, 
en unas zonas serás bombardeado al máximo y cuando logres entrar al edificio de operaciones serás 
atacado por un helicóptero (para evitar que te dañe sólo salta cuando comience a disparar). El enemigo de 
esta misión es el general de las fuerzas armadas de Banglar, quizás este sujeto te cause algunos problemas 


00006000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000| 


MÚSION 9 


Bien, como dirían en otros lados has 
llegado al lugar en el que no puedes 
dar marcha atrás: el edificio de 
Banglar; de aquí en adelante la lucha 
se vuelve más (sí, todavía más) difícil, 
ya que la gran mayoría de enemigos 
están bien entrenados, la primera parte 
de este edificio está decorada con un 
toque muy oriental; al final te enfren- 
tarás contra un sujeto de apariencia 
extraña; él es uno de los guardias de 
seguridad de Banglar y se ve que se 
ganó su lugar a pulso, pues demás de 
de ser un excelente artemarcialista 
domina magia del lado oculto (¡Uuuy, 
qué miedo!) debes ser rápido para 
vencerlo y sobre todo debes tomar la 
iniciativa de ataque para evitarte mu- 
chos problemas. 


000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 (1 
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por el numeroso grupo de ayudantes que 
tiene, pero cuando, deje de hacerse el | 


golpearlo, ten cuidado cuando un peque- 
ño láser rojo comience a seguirte, ya que 
esla guía para uno más grande y poderoso. 
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MISION € 6,TY8 


De aquí en adelante debes prepararte 
para un montón de sorpresas, como la 
lucha contra 2 gigantescos robots guar- 
] dias que protegerán la huída de Banglar 
(¡Ups!, no nos odies por anticiparte los 
hechos) que realmente son un dolor de 
| cabeza; estos sucesos te llevarán a bus- 
car a Banglar en su escondite en las mon- 
tañas donde, claro, te llevarás más sorpresas y seguirás enfrentándote a enemigos poderosos y 
-_===533 temibles y para muestra basta ver al jefe de la Misión 7, un extraño 
mutante de color verde que puede estirar sus brazos y alcanzarte a gran 
i distancia (aunque bien vale la pena mencionar que no es tan difícil como 
los robots guardianes), cuando lo ven- 
zas, deberás prepararte para la batalla 
final contra Banglar. ¿y a él cómo lo |; 
debes vencer o cómo es?, bueno, no 
queremos arruinarte toda la diversión, |, 
así que descubrir esto depende de tu 
habilidad y como siempre decimos: Bue- 
na Suerte. 


Ninja Warriors es de esos juegos que aunque son sencillos de jugar son muy 
divertidos, además de que tiene de todo: acción, buena música y gráficos. Te 
podemos decir que hay una cosa que no nos gustó del juego: Que tenga 
continues ilimitados, por lo que si te "empeñas" lo terminarás en un día. 
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| E Tasca wo Llena el poder de cualquier arma. 
== Este recarga todas las armas y tu 
. —— Acumula una vida extra. 


O ea td Dana de enoríd 


para las armas. 


se qa : EE, Todas las armas son recargadas con 
a este item. 


Comencemos por 
seleccionar la escena 
de Toad Man 


Después 


la escena de 
Bright Man 
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Ahora la escena de Pharaoh Man 


me 1 


Ahora la escena 
de Ring Man 
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Dies del caos y la destrucción hace muchos Sky Blazer es el nuevo juego de Sony que fue 
reos ado latierra, pero un jóven nee de programado por el equipo creativo que hizo "Hook" || 
E de SNES (se le nota la marca de la casa a lo lejos); en 
este juego como dice en la historia tú 
debes guiar a Sky a través de 3 diferen- 


e su señor Raglan y 4 EL de Ashura para rescatar a la hechicera, 
' 1 ello secuestra a una Ml E al principio tus habilidades son muy 
joven hechicera de nombre MM Az: A AA limitadas (energía y magias) pero con- 
Arianna y el único capaz de —————— a forme vayas terminando las escenas 
detener el diabólico plan de Ashura es un valiente irás ganando más poder (conforme vayamos expli- 
hechicero único descendiente de Pantheoncuyonom- cando las escenas también te hablaremos un poco 
bre es Sky. de cada magia). 


El camino de Sky hacia la victoria es largo, así que sin..][ 
más preámbulos pasemos a la acción: = 


Ahora te vamos a hablar de los items que irás Al comenzar el juego, tú apareces a las afueras del 
encontrando en tu camino. templo de Arianna; tu . : : 


misión es llegarlo más 


Diamante y Gran rápido que puedas a 
Je Diamante.- Cuando ella antes de que 
> juntas 100 diaman- Ashura lo haga, pero 
tes obtienes una como siempre suce- 


vida gratis. Cada de el destino de un 
Gran diamante vale 10 de los chicos. héroe tiene giros im- 
previstos. 


Pociones rojas.- 
Las pociones 

rojas recuperan tu 
marcador de 
magia, las pocio- - 
nes Chicas te dan sólo una idad mientras 
que las grandes te recuperan 4. 


Pociones Verdes.- 
Estos frascos de 
color verde 
recuperan tu 
energía y al igual 
que las pociones rojas, la pequeña te 
recupera una unidad y la grande 4. 


1Up.- Una vida Baapilds de perder a Arianna apare- 


ces en una isla, esta no es una isla 
muy larga, aquí están las escenas: 


$ 


> —Qr ar 


JJ... ua. 


En todas las pequeñas iglesias, tú podrás hablar con el 
viejo sabio, quien te dará en algunos casos más ener- 
gía o ahí podrás conocer el "Mystic Patterns" que es el 
password del juego, así que es ps que lo visites 


muy seguido. Premios: 


OTI A A AA 
your aquest and renembeTr+...... - 


PO: e 


Tu primera misión; aquí debes simplemente cruzar el bosque evitando a tus 
enemigos. Podrás ir avanzando por las copas de los árboles (por cierto, 
busca una vida en la copa de uno de ellos) sólo ten cuidado de no caer en 
alguno de los precipicios. 


Aquí comienza tu ataque a una fortaleza 
enemiga, es recomendable que a los enemi- 
gos grandes que te encuentres los ataques 
con magia para evitarte problemas, también 
ten cuidado al 
estar avanzan- 
do sobre la lava; al final del nivel te las verás contra un 
genio; para eliminarlo esquiva lo que te arroja y cuando 
se oculte en su lámpara atácalo. 


Premios: Comet Flash.- Con esta magia atacarás a tus 
enemigos además de que "volarás" un buen tramo al 


usarla. E A ASE IED ALIS AE 2. = 


En el segundo bloque de The Temple Infernus hay una saliente donde te 
dan una poción roja grande; si avanzas agachado ahí entrarás a un cuarto 
que te servirá como atajo para llegar al jefe. 


Aquí olvídate de correr, en esta escena toma || 
tus alas y vuela; tus golpes abarcan más 
distancia así que no es necesario acercarte a los enemigos, lo único que 
debe preocuparte es no ser aplastado por alguna pared. 


Esta escena no representa ningún problema, lo único que debes 

haceres escalarla (recuerda el viejo tip: no mires para abajo), ten cuidado con las bases que se mueven (tienen 

púas), el jefe de este nivel es un gusano que cada vez que lo golpeas en el ojo, crece; las primeras 3 ocasiones 
a e y Que se mueva, 


TRAGA sáltalo o usa el 
e Comet Flash 
h NS ás ES para esquivar- 
E después 
4 ] sólo quédate 
| do ques en 


una esquina. 


tomaras una poción verde de las grandes pues recuperas ki 
4 puntos de energía. 


¡Al fin has completado tu primer reto; ahora desde este punto tú podrás volar 
a la siguiente isla, además de tener la oportunidad de hacer 1 ó 2 vidas 
recolectando las gemas que encuentres en tu camino (no te preocupes si 
eres golpeado por las púas, de igual forma avanzarás). 


degunda Jsla 


Esta isla es más grande, además de que aquí apren- 
derás cosas muy valiosas para enfrentar a Ashura. 


Como en cualquier otra pequeña iglesia aquí podrás 
obtener tu password para cuando lo necesites. 
Premio: 


¡Oh no!, la pesadilla de muchos videojugadores; la 
típica escena de hielo resbaladizo y por si eso fuera poco además encontrarás muchos precipicios con púas, 
además debes tener cuidado con los lobos; al final te encontrarás con un apantallante jefe-pared 

que después de que lo golpeas en los ojos y en la pequeña cara que tiene 
en la frente girará, así que debes pasar por las pequeñas aberturas saltando 
o agachándote para evitar ser aplastado. 


Premio: Star Fire.- Con esta magia podrás dañar a 
todos los monstruos que se encuentren a tu alrededor sin 
importar distancia. 


$ 


Aquí no tienes mucho de qué preocuparte, ya 
que es una escena cortita y no hay jefe; eso 


“puedas o usa el Flash Comet para evitar que 
las pirañas te dañen. 


Y los problemas que no tuviste en la escena 
pasada los vas a tener en esta, pues este 
castillo es como un pequeño laberinto y el 

problema no sólo radica en buscar la salida, 

sino también mover las palancas para cam- 
biar la corriente y así tener paso a donde no 
podías ir - 
antes; los jefes de este castillo son 4 pequeños mons- 
truos que dejan salir peces; destruye a sus crías y 
después atácalos. 


S Premio: Time Stop.- Al usar esta magia podrás congelar 
7 a todos los enemigos pequeños que estén en pantalla. 
ages; ¡CRA 


Te A TR 


Al igual que en falls of Torment aquí no hay gran ciencia, sin embargo algo 
que debes tener en mente es que si fallas un salto y crees que vas a caer, 
debes usar el Comet Flash, creenos que te 

salvará de muchos dolores de cabeza. 


Esta escena se supone que debería darte 
grandes problemas, pero como es difícil predecir el camino que tomarán tus 
enemigos no será raro que te den algunos golpes (ten en cuenta la magia 

de Heal), y también cuídate de no caer en los precipicios. 


Una vez que hayas terminado "Gateway of Eternal Storms” posiciona a tu personaje en donde está esta 
escena y haz el control hacia arriba, así entrarás a una escena de bonus además de que llegarás a la 
siguiente escena. SPOT 


Sólo a un héroe se le ocurre cruzar un lago enmedio de una 


Nada fuera de lo común que no sea furiosa tormeta: debes estar muy atento cuando esté a 
una pequeña iglesia donde obtienes tu punto de caer una gran ola, pues si no te has sujetado de 
password. ningún sitio caerás de la 


lancha; también ten mucho 
cuidado con los enemigos 
que dejan las olas y si eres 
rápido podrás llegar a tomar 

1 ó hasta 2 premios even- 
tualmente. || 
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Parapoderterminaresta escena deberás avan- 
zar impulsándote por las variadas corrientes de 
aire que hay en los cielos de Kha'lar, debes 
revisarla dirección en la que se mueve el viento 
para evitar desagradables 

sorpresas 
(recuerda usar 
el Comet Storm si estás a punto de caer), al final te 
deberás enfrentar a un jefe-bestia que se divide en 3 y 
sólo uno puede ser dañado. 


Premio: Lighting Strike.- Cuando usas esta magia, 
un gran rayo cae sobre los enemigos. 


A 


Prepárate para el viaje turístico de tu vida: 
adéntrate viajando cómodamente sobre” 
pequeñas bases con una increíble vista a las A y pe . cele ati 
piscinas de lava; y si tienes suerte hasta A — PR o 
Monstruos típicos podrás Ver; hablando seriamente (?), cuando llegues con 
eljefe-escapa de sus saltos-y cuando asome la cabe- 

za golpéalo repetidamente. 


Prerrio: Warrior Force.- Al usaresta magia obtienes un- 
místico-campo de fuerza que te protege temporalmente 
de ser dañado. 


Aún queda camino por recorrer; -Sky-aún 
tiene ante sí su misión másdifícil: lade ganar 
la magia de Fire Phoenix y vencer la resis-.. 
tencia hasta el. 
castillo de 
Ashura. Como 
en todas las 
escenas ante- 
riores es reco- > E 
mendable que siempre obtengas tu password después de pasar una 


e ñ 


manos. 


Sky Blazer es un título muy entretenido (con un gran parecido a Hook de SNES) con muy buenas gráficas 
y música muy de acuerdo a la escena en la que estás y la acción se desarrolla a buena velocidad; la 
movilidad del personaje pudo haber sido mejor, pero no es ningún defecto. Eso sí, si eres un 
acabacartuchos consumado, tal vez te quedes esperando más dificultad. : 
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ZOMBIES ATE 
MY NEIGHBORS 
(Super NES) 
Nivel 5: VHRV 
Nivel 9: PBGG 
Nivel 13: BFCB 
Nivel 17: BKYZ 
Nivel 21: VXBB 
Nivel 25: XYLZ 
Nivel 29: YLZD 
Nivel 33: WJQK 
Nivel 37: BZVG 
Nivel 41: BRPK 
Nivel 45: VLHX 
Nivel de Créditos: 
XWJR3 


INM | 
"Aval decada Panor apre e nombre de estos iesigadore estos) 


Zool es un nuevo juego de 
Gametek; este juego se d 
rrolla en la típica pe 

lado; Zool debe 

cada escena donde 13 


: pa atacar a tus enemigos 
disparando. pequeñas bolas de 
od a parado, agacha- 


rie 
referente al salto no hay gran BOtvar : a cuanto enemigo esté 


cia: entre más dejes presio-  corca de él. 
ayor es la altura, además a 


DASH.- Esta maniobra es 


cord 
son lo obtienes 


unos enemigos y 


Upera una par- 


lte de tu a 


FLECHA.- Al to- 
marla podrás sal- 
tar más alto (esto 
mientras no te to- 
que algún enemi- 


ESCUDO.- Este 
logotipo con la ini- | 
cial de mir te pro- 


go) 


BOMBA.- Al 

- agarrar este ex- 
- plosivo todos los 

- enemigos que es- 
tén en la pantalla | 


- explotarán. 


re 


moral de Zool, su 
dinero crece en un 
200% ¡ah! y tam- 
bién le aumenta 
una vida. 


LOS ULTIMOS CONSEJOS ANTES DE ENTRAR A LA DIMENSION N”"" 


Siempre que encuentres este extraño objeto, acércate a él y 
dispárale hasta que comience a parpadear, con esto aseguras 
que si eres eliminado sólo te regresen a ese punto y no al princi- 
pio de la escena. 


Siempre mantente pendiente de la flecha 
que está en la parte inferior izquierda de la 
pantalla; ahí tendrás una guía para saber 
hacia dónde dirigirte para la 
salida; los números que es- E* 
tán junto a ella son los objetos que te 
hacen falta para que puedes escapar. 
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Y por último, cada que veas una pared sospechosa, no dudes en 
4, dispararle; muchas veces encontrarás cosas interesantes y en 
algunos casos sólo así hallarás la salida del nivel. 


LOS MUNDOS DE LA IMAGINACION 


La imaginación se divide en varios mundos, he aquí un rápido resumen de ellos: 


JEFE DE SWEET WORLD 
Esta gran abeja no es lotierna ni 


Tu primer mundo a explorar. Aquí verás que los gráficos torpe que parece, ten cuidado 

correponden a la pesadilla de cualquier diabético: chocolates cuando 48 Hombardee con 

confitados, dulces de menta, rios de miel, helado y chocolate | O y siempre que 
con nueces y galletas... tus puedas dispárale. 

enemigos van de acuerdo al 

decorado pues te las verás con 

abejas gordas, gelatinas 

mutantes y varios bichos raros 

más. En este mundo no ten- 

drás mayor problema que el 

- encontrar-la salida y buscar 2 

— 6 3 cosillas por ahí escondidas, 

¡lo único que sí es un pequeño 

problema es cuando llegas a 

los ríos de miel pues si caes en 

ellos te mueves con mayor len- 

titud y no puedes saltar hasta 


JEFE DE FRUIT WORLD 
Bueno aquí no hay mucho de qué 
preocuparse, sólo dispárale a su 
: A í punto débil (la cabeza) y esquiva 
que llegues a una orilla... y lo los nos alcta ao: 
peor es que los enemigos no jará; este jefe nose caracteriza por 
dejan de atacarte. ser muy resistente que digamos. 


SC PAUSE D HI PAUSED y) 
E ES, Es 


y D 


WO 


ELE 
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- | tar cuidando de los que estén 
haciendo falso contacto y pue- 
dan darte un toque así. como 
los tambores enemigos que 
- sólo puedes -dañar por atrás 
porque rebotan tus balas; en 


==| aponer un poco más enredado 
el mapa y al menor descuido te 


puedes perder (recuerda ade- 


| más lo de perforar las paredes 
ES para encontrar la salida). 
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JEFE DE MUSIC WORLD 


- Aesta guitarra asesina tienes que 
dispararle en la cabeza; para que 


sea más fácil puedes subirte a 
los discos que aparecen pero ten 
cuidado cuando se enoje y co- 
mience a arrojar fuego. 


NIVELES: 
Para no arruinarte 
la diversión sólo te 
damos este peque- 
ño avance de lo 
que sigue; estas 
escenas en realidad 
no son difíciles y 
debes tener un 
buen dominio para 


A Este mundo no sólo está lleno de 
herramientas asesinas sino también 
de toda clase de insectos y bichos 

| raros; en esta escena vuelve el 
modo de "laberinto". 


Olvídate de los ositos de peluche 
tiernos, aquí ellos no descansarán 
hasta deshacerse de ti, entre otros 

enemigos te las verás contra tanques 
maniacos, trompos fuera de control y 
yo-yos aplastantes. 


ES Y si creías que los sufrimientos de 
: | Zool habían acabado, ¡olvídalo; en 
este enredado mundo tendrás mu- 
chos problemas, no sólo con los 
enemigos sino también para en- 
contrar la salida; cuídate especial- 
mente de los cactus y de los mini- 
volcanes de dardos. 


Zool es un juego que tiene algunos puntos a su tavor, por ejemplo: tiene bonitos 
gráficos, tiene bonitos gráficos y tiene bonitos ] 
gráficos pero nada más, la movilidad del persona- 

je es muy rápida lo que te impide hacer las cosas 

con mucha precisión y algunas de las escenas 

son muy largas lo que tiende a hacer algo monó- 

tono el juego; también este título necesitaba de 

password (es más largo que Bubsy y te lo tienes 

que acabar en un sólo juego). 


EEK! THE CAT (SNES) 


Ocean ahora hace un juego un poco diferente a 
lo que nos tiene acostumbrados, en Eek! the 
Cat tomas el rol de Eek! quien debe ayudar a 
muchos de sus amigos a escapar de peligrosas 
escenas, ellos están perdidos y sólo caminarán 
en línea recta, así que debes adelantárteles e ir 
preparando el camino para que ellos puedan 
avanzar sin acts, y debes evitar que sean 

: y 9olpeados por to- 


Ml haya en la escena, 
además de que 
debes guiarlos a la 


título donde debes 
ser bueno en es- | 
trategia y con el 
control para salir 
adelante. 

OCEAN 


POPLLLLLILILIIAIIIIIIIS 


TECMO SUPER MLBPA BASEBALL 
(SNES) 

Si hay alguna compañía que haga excelentes 
juegos de deportes esa es Tecmo; ahora en 
esta versión de Béisbol hecha por ella encontra- 
rás características que lo hacen muy atractivo, 
por ejemplo; aquí podrás escoger a todos los 
equipos de las dos conferencias de la MLBPA: 
Americana y Nacional, además de que cada 
equipo tiene a todos sus jugadores reales. La 
acción de este juego es rápida y para agregarle 
cd AO en Ml. jugadas cerra- 
- SAP das podrás obser- 

| var interesantes 

cinemas displays; 
este es un juego 
que todo fan del 


béisbol no debe 
dejar pasar pornin- 

gún motivo. ps 
TECMO [7 


3537 


o 


PIAR PB TOO ETAPA O 


ESTE MES 


dOPOPLELILILILILIAIIIS 


ADDAMS FAMILY VALUES (SNES) 
Con este título Ocean continúa con su línea de 
adaptaciones cinematográficas; en esta ocasión 
tenemos que ayudar al tío Fester (Lucas) quien 
debe buscar al pequeño Pubert Addams que ha 
sido secuestrado por la niñera Debbie Jellinsky y 
ha pedido una gran recompensa por él; busca 


MN drás ayudar y reci- 
Ni birayuda de los de- 
más miembros de 
la familia Addams. 
OCEAN 


PLOPLLLLLLLIIIIIIIIIIS 
" SUPER BASES LOADED ll (SNES) 


Quizás tú hayas visto muchos juegos de Base 

ball pero ninguno como éste: Super Bases 

Loaded es el pri- v 
mer juego de 
Base ball que in- 
cluye el chip DSP 
(usado en juegos 
como Pilotwings o 


| Super Mario Kart) 
para darle otra di- 


ya que ahora que 
bateas el CPU 


9 
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THE JETSONS: 
INVADERS OF THE PLANET PIRATES (SNES) 
En este mes Taito saca otro juego con los 
personajes de Hanna-Barbera; aquí el héroe es 
Sónico y su misión es la de enfrentarse a un 
grupo de piratas espaciales que planean invadir 
la tierra y para detenerlos cuentas con una ultra- 


es muy entreteni- 
do y tiene buenos 
gráficos así que es 


Sr sr rl: 


muy recomenda- | 3: 
ble para niños. Si | * 
has disfrutado jue- |. 


A — 
MF Gar 264 
y AS oe ? a 


SE 
TE 


W gos como The 
2 Flintstones para 
Nes y Super Nes 
a no debes dejar de 
| ver este juego. 

TAITO 


9000000000000 


EZ 


cambia la perspec- 
tiva como si la "cá- 
mara" siguiera la 
pelota; además de 
tener opciones de 


jugar un solo parti- | 
do o una tempora- | 
da ajustable, ade- | 
más de la ya clási- [EX 
ca opción de en- | 
cuentro entre 2 ju- ' 
gadores. Echale un vistazo este mes a Super 
Bases Loaded ll, te aseguramos que no te 
arrepentirás. JALECO 


$ IIOINIIIIIOOINILIVININIA 


v.o..? 
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SUPER METROID (SNES) 

Muy pronto hará su aparición uno de los mejoras 
juegos de aventuras que hayas jugado en tu Super 
NES, claro, nos referimos a Super Metroid, esta 
maravilla de 24 megabits que se acerca a toca 
velocidad. 
Super Metroid sigue la línea del clásico Metroid 
paraNES, siendola continuación delMetroid ll para 
el sistema Game Boy. 
__ Ahora, nuestro hé- 
roe cuenta con 
nuevas armas y 
habilidades que lo 
transformarán en 
uno de los perso- 

najes más podero- 


sos que jamás ha- 
yas conocido, así 
que prepárate ya 
que dentro de muy 


" 
4 


poco tiempo po- 
drás disfrutarentu 
hogar este genial 
avance de la tec- 
nología que Nin- 


y 


ARO 


X 
e 


NA A Nek 
SA 


So 


ROS 


E 
4 


tendo ha puesto a 
tu disposición. Te 
aseguramos horas 
de diversión. 


NINTENDO 
NOTA: No todos los títulos estarán disponibles 


desde el principio del mes. En ocasiones los 
licenciatarios pueden llegar a retrasar la salida. 


Pedro y Pablo, como cada fin de semana, han 
acudido a su reunión con la fraternidad de los 
MEN] Búfalos Mojados don- 


presidente y para nombrar a un sucesor suficien- 
temente bueno se les puso una prueba; el prime- 
ro PE encontrara el tesoro de la Sierra Madrock 


| deestanochesedará 
a conocer una noticia 

4 muy importante: el 
gran Poobah iba a renunciar a su puesto de 


sería elegido como el nuevo presidente, así que 
Pedro inmediatamente decide ir en busca de tan 
e importante tesoro en compañía de su gran amigo 
y vecino Pablo, ¿Qué peligros les esperan en el 
-camino?, pues por 
principio de cuentas, 
todos los demás Bú- 
falos Mojados que 
buscan ser presidentes y... sus Bposas Vilma y 


Betty. 


The Flintstones de SNES es un juego para 162 jugadores y es muy 
parecido en el tema a las anteriores versiones de NES donde Pedro y 
Pablo deben terminar varios pequeños niveles, destruir a sus enemigos 
| con sus garrotes y encontrar la salida del nivel, pero ahora se le ha 
agregado una opción más que es la de ir avanzando por un mapa (se 
pueden dividir los 2 personajes) y lanzando un piedrado a la suerte, ver 
cuál es el número de puntos o escenas podrás avanzar, el fin de cada nivel 
es encontrar a tu rival y vencerlo para tener acceso al siguiente nivel. 


En cada nivel verás que muchos puntos son diferentes, ya que cada uno varía en su contenido. 


Esta es una escena normal, 
no hay mucha dificultad en 
las escenas que están repre- 


| Aquí puedes 
E competir en 
| distintas ca- 
| rreras y cada 
]que ganes 
obtendrás distintos premios. 


En estas escenas encontrarás un alto 
grado de dificultad, aquí te enfrenta- 
rás a jefes o estarás muy corto de 
tiempo (igual que como andamos en 
Club Nintendo). 


En Panel pdas | in- 


No hay gran 
ciencia aquí, 
sólo podrás | / 
comprar chu- | Y 
cherías para re- Llz 
cobrar tu energía. 


tentar 4 diferentes jue- 
gos de Bonus que son: 


Tienes 4 oportunida- 
des para dejar caer 
las rocas y hacerte 
acreedor al premio 
donde entre la bola. 


- donde debes arrojarle 
- Una roca al premio que 


Es una galería de tiro 


está pasando y te 
parezca bueno. 


0 


3 Comenzando la aven- 


] 


tura. 


Bedrock es la primera 
escena que debes 
pasar; aquí no hay 
gran problema en lo 
que se refiere a la 
dificultad de las esce- 
nas, pero eso sí, debes proc 
de algunas 
escenas, así 
como también 
debes cuidarte 
de los enemigos 
gorilas. 


Xx 


ESE ES 


ar tener cuidado con los  esiampidos de vacas y las uaniesOS olas 


El te invitará a | 
competiren eles- 
tadio en una ca- 
rrera de obstácu- 
los (para correr 
mantén presionado el boton 
Y). Si lo vences te dará un 


| Si encuentran a 
cualquiera de sus 
| respectivos 
esposos tratarán 
de llevárselos a casa, pero te irán a 
arrojar a otra parte del mapa, unas 


veces ces te dará 
para bien [Bs mapa que te indicará cuál es 
y otras tu próximo destino. 

para mal. 


Por cierto, en esta misión deberás entre- 
| narte en el estadio. Silo vences te dará un 
mapa que te indicará cuál es tu próximo 
destino. 


| En este juego debes Aquí debes jugar METER 
golpear las bases memoria contra el ES y = uz 
para que así suba el encargado del parque, 
| coco y le pegues al cada pieza que acier- 
| mono para evitar tes sera un premio Ll - ad Us 

que éste lo tome. para ti, pero cuida de AFA Ae 
no destapar en falso PHAAEALAS 


2 s perder. 


íciles, Ahora te enfrentarás contra más enemigos, 
demás de pi en donde antes había agua, ahora 
hay lava y puedes 
perder una vida instan- 
táneamente; también 
debes empezar 
utilizar técnicas que ni 
usabas con 
escalar rocas ( 


y Eneas 


A él lo tienes que vencer en una Si caes en cualquie- 
competencia de troncomóviles ra de los volcanes 
para Po a de esta escena, ellos 

A te mandarán a 


cualquiera de las 


obte- | otras 
ner un par de |” esce- 
patines, y el || nas al 
pase a la | e 
siguiente 


escena. 


En esta jungla Pedro y Pablo deberán recuperar su 
brújula que les fue e 
robada por un 
Pterodáctilo; esta selva 
está llena de muchísi- 
mos animales salvajes 
como mini-dinos o 
enjambres de abejas 
asesinas, así como 
muchas otras trampas 
como puentes que se 
caen y ríos infestados de 
pirañas. 


z 


TFATATRA 


tenga, “salta y golpéa- | 
lo varias veces para | 
me ia tu brújula. 


O ra 


E 
A e. 
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Al ser una escena de hielo, en Snowrock te encontra- 
rás con una buena cantidad de esos pisos resbaladi- 
zos que causan muchos desastres, sobre todo porque 
esto te lleva a caer q 

muchas veces en las 
aguas heladas que te 
restarán una vida y si 
fuera poco llegarás a 
unas bases heladas que 
se mueven y que te 
harán la vida de 
cuadritos. 


Si entras al helado multiway, 
perderás tu camino y llegarás 
a cualquiera de las escenas 
que están alrededor al azar. 


martillo 
y cincel 
que necesitas para avanzar a la otra 

misión, pero para quitárselos le 
debes ganar una carrera de patines. 


o 
Una vez que 


hayas (E a ' 
terminado | ¡asas aras » TN ES 
esta misión, | 3 sis > 
irás a la 
última 
escena que 
es ¡ 
Caverock, esta escena se caracteriza por tener muchas misiones difíciles y además de que no 
puedes echarle un ojo al mapa (esto no es muy importante, pero, bueno...) esta escena es algo 
difícil y larga en comparación de las otras, así que te debes ir preparando para una gran batalla. 


The Flintstones es un título muy entre- 
tenido y largo, y con la opción de 
password hace que no sea tan tedioso, 
sin embargo también hace que el reto 
no sea tan grande, por lo cual es reco- 
mendable para jóvenes o no muy expe- 
rimentados jugadores. Los gráficos y 
audio son buenos sin llegar a ser de 
EDDRDRDA 27% p otro mundo. 


Preparamos 
2 de Capcom. 


1 Colócate cerca de 
| una caja, presiona 
el control hacia la 


Presiona : 
Presiona A para 


Izquierda o ¡| saltar (Si A lo 
dejas presionado 
saltará más alto) 


Derecha para 
moverte hacia 


Presionas : É | . 
: S Presionas |." Presiona 
diagonal] 2 mi Arriba + B 5 | Abajo +A 
Arriba + B * Mm ms 2 a 
A para lanzarla A para bajar 
hacia arriba. de nivel. 


] Avanza sin parar 1/3 de Ñ | Presiona abajo para 
la pantalla, entonces la S AÑ agacharte. Si cargas 
caja flashea, ahora E E una caja y te agachas 
presiona B para que la te proteges con ella. 


ul ps E, TN ” 
— En el camino vas recolectando cuadros. 
A DO 45 Al terminar la escena si acumulaste 50 te dan 
un logotipo de Rescue Rangers al acumular 
3 logotipos te dan un corazón más de energía 
y al 5to. logotipo nuevamente 


te aumenta tu capacidad de energía. 
Sijuegas dobles con sólo 30 cuadros te dan un 


- Al terminar cualquier escena llegas a este 
Bonus Game. Carga la esfera y colócate | 
como indica la foto, espera a que la estrella | 
pase por el número del tiempo y lánzala P 
hacia arriba para obtener 2 vidas. P 


aj Aestos enemigos pégales por 
L | la espalda para aturdirlos, 

1% Y] después ya los puedes cargar 
J para lanzarlos. 


| ceras pte LL ¡SAA 
4 e DIG AAA UU 101! ! P , lt 
y mn 5 [Fee =P EE Aid “4 s; 


Salta tres veces sobre el corcho ol A H—— 2 $ ' 


y para que salga disparando; y 
avanza y salta y cuando estés en 
lo más alto para alcanzar la 
siguiente botella, repite la jugada 
y para llegar a la vida. 
y 
a Los enemigos que Evita pararte en estos lugares En cuanto caiga una Alíneate con el jefe y 


O al caer la caja te aturdirá 


te lanzan tenedores caja tómala lánzacela. 
los puedes detener 


con una caja. 


A ' il 


ES! 


e a da 
5 as 


botones a un lado del tubo y descubri- 
rás una puerta secreta. 


El 
qu, > 
há A En 
a 


Poco antes de que la primera roca Justo cuando el jefe se 
JEPIE que te lanza toque el suelo da un pegue a ti lánzale la 

salto grande para que la segunda roca, por un instante no 

Cólocate más o menos roca la lance por arriba. Toma la te hará daño mientras 
al centro. roca que está en el suelo. esté parpadeando. 


una caja para pro- 
| tegerte. 


De las cajas rojas salen 
ed enemigos, lánzales una 
caja para aturdirlos y 
así cargarlos; al lanzar- 
UA los puedes eliminar 
A varios enemigos. 


ll 


En cuando llegues a una caja, tómala y lánzala 
agachado hacia el jefe cuando esté a tu alcance. 


A estos enemigos 
lánzales la caja, pero 
agachado y por atrás ME 

para eliminarlos. _ MEA j 
Aquí utiliza la bola de baseball para poder 
llegar a la esquina y presionar el botón para 
abrir una puerta donde Monterey te da energía. 


En 


da Aquí lanza el bloque a 
H| los picos para cruzar 


sin problemas. 


Cuando este ventilador su 
pégate a la Derecha porque al 
bir el scroll puedes caer. 


Cuídate del hie- - 
- lo que se forma, 
«ya que en cual- 

quier momento 


Al tomar las cajas que 
están en la orilla 
regrésate o agáchate 
porque comote patinas 
puedes caer. : 


ALDEA MIRA 


Entra aquí-para 
que Monterey 
te dé energía. 


Si se mueve rápido 
espera a que aparezca 
nuevamente para lanzarle 
la esfera y aléjate. 


Toma una de las 
esferas que deja caer - 
el Jefe. 


| Ahora puedes selec- 
cionar cualquiera de 
las siguientes 3 


a A estos enemigos no 
NA les puedes hacer 


Cuando se obscurece la pantalla sale este enemigo, simplemente esquívalo. 


Si te dispara colócate 
en la esquina de la 
izquierda. 


Colócate donde 
indica la foto y E 

después de que 
lance 3 engra- 


nes bájate y | 


toma el que se 
quedó en el piso. 


Y Ahora lánzacelo, | 
pero si viene 
hacia ti pégale 
poco antes de pj 
que te toque 

para que no te K 
dañe. 


Pégate a la 
«palanca y cuando 
te acerques a una 
roca, presiona el 
control hacia la 
Izquierda para 
frenar un poco la velocidad. 


ando'te lance la primera 


las esferas q que 
se balancean, 
i ia el 


]y Carta salta alto para esquivar- Ahora toma la carta del 


la y así hacer que la siguiente 
te la mande por.arriba. 


suelo y lánzacela. 


us esta 
plataforma 


rápidamente en las platafor- 


mas y en la última lánzale la. 
caja al enemigo. 


Toma uno de los bloques Ahora lánzalo en diagonal 


Toma el bloque y acércate al imán para que 


que salen del suelo. hacia el enemigo. puedas saltar sobre él y así tomar la vida. 


PRA 


esquívalos 
con saltos 
medianos. 


x 5 


ob Pi ae 


cambiar el 
sentido de 
la banda 
óvil. 


caja 
agáchate 
para que 
no te 
toquen los 


NN disparos. 


Cuando baje lánzacela poco antes de que explote, y site lanza la 


esfera con púas, pásate por debajo cuando rebote. 


atrás para 
esquivar- 
la. 


| 
| 
| 


La bola 


de cristal 


Aquíestamos nuevamente para 
mentenerte al tanto de noticias 
realmente novedosas en el 
mundo de los videojuegos. 

Ahora en este mes nos acaba- 
mos de enterar de 3 títulos nue- 
vos que tienen planeados para 
lanzar a lo largo de este año la 
gente de Hudson Soft: el prime- 
ro es Bonk's Adventure para el 
SNES; este es el último paso 
que le faltaba dar al héroe cabe- 
zón de Hudson para aparecer 
en los 3 formatos de Nintendo, 
los otros 2 juegos son para 
Game Boy; el primero es 


Bomberman, este divertido j ES 


go donde debes ir avan- 
zando por varias escenas 
destruyendo con bombas 
todo lo que encuentres en 
tu camino (bueno pues, 
igual que sus anteriores 
versiones de NES y SNES) 
y además podrá ser juga- 
do por 2 personas al mis- 
mo tiempo; el otro juego es 
Bonk's Revenge, la secue- 
la de su primera aventura 
de Bonk para Game Boy; 
entre otras noticias más, 
tenemos que Nintendo se 


encuentra preparando un juego 
de Wario para NES, este título 
aún sin nombre para los Esta- 
dos Unidos (y para ser francos, 
todavía no nos confirman si lo 
van a sacaren América) es una 
mezcla de Dr. Mario con 
Cyberslide de Bullet Proof don- 
de tienes que acomodar piezas 
que caen en líneas de 3, ya sea 
por su color o por su forma (en 
Japón el juego se llama Wario 
no Mori o El Bosque de Wario); 
pasando ahora con Data East, 
nos hemos enterado que están 
preparando la conversión de 
Arcadia a SNES del título 
Fighter's History, este juego está 
planeado que sea de 20 megas, 
aunque estaría bien que, si van 
a hacer la adaptación, le arre- 
glen varias cositas que le fallan 
al juego (la movilidad y valores 
de personajes principalmente). 
NINTENDO ANUNCIA EL 
FORMATO PARA EL 
PROJECT REALITY 

Nintendo of America ha anun- 
ciado sus planes para utilizar un 
revolucionario cartucho de 
Mega-Memoria para el 64 bit 
Project Reality. 

'La elección que nosotros hici- 
mos no fue un Cartucho contra 


CD: es silicón sobre sistema 
óptico", dijo Peter Main. Vice- 
presidente de Mercadotecnia. 
"La tecnología de Silicón que 
será usada en el cartucho para 
el PRes lo más rápido que exis- 
te, cuando se habla de veloci- 
dad NINGUN otro formato se le 
aproxima al cartucho basado en 
la tecnología de Silicón", 

Este increíble cartucho para el 
Project Reality tendrá un modo 
de almacenamiento con un mí- 
nimo de 100 megas de datos 
para cada juego, esto permitirá 
gráficos sin paralelo así como 
sonido y música altamente rea- 
les; con esto se podrá evitar las 
limitaciones que tiene el siste- 
ma de CD Rom con su acceso 
de datos ultra-lento, ya que el 
cartucho de tecnología silicón 
tendrá un acceso de 2 millones 
de veces más rápido que cual- 
quier sistema de CD Rom que 
haya en el mercado. 

Sin embargo Peter Main tam- 
bién dijo que: "Nintendo conti- 
nuará evaluando la tecnolegía 
CD y ha diseñado el Project 
Reality para usar algún acceso- 
rio CD.Rom; así como también 
se evalúan otros medios de no- 
cartucho o multimedia que se 
puedan usar con el Project , 
Reality. 

Además de estas noticias 
también se dijo que debido 
a la tecnología de compre- 
sión que usan estos cartu- 
chos es muy probable que 
su precio.no sea mayor al 
precio de los actuales car- 
tuchos para el SNES; re- 
cuerda que te mantendre- 
mos informado de más no- 
ticias importantes como 
ésta, conforme nos. vaya- 
mos enterando. 


S. ADVENTURE 
ISLAND 
(SUPER NES) 


S. ADVENTURE 
ISLAND III 
(NES) 


RIVAL TURF 
(SUPER NES) 


AMERICAN 
GLADIATORS 
(NES) 


CASTLEVANIA 2 
(NES) 


PILOTWINGS 
(SUPER NES) 


ROCKETEER 
(SUPER NES) 


INFILTRATOR 
(NES) 


SELECCIONAR 
ETAPA 


SELECCIONAR 
ETAPA 


CAMBIAR NOMBRES 
DE LOS PERSONAJES 


COMENZAR EN ETAPA 4 
CON 10 VIDAS 


TENER TODOS 
LOS ITEMS 


IR A UNA MISION 
SECRETA 


SELECCIONAR 
ETAPA 


LLEGAR A NIVELES 
MAS AVANZADOS 


ESCOGER 
ETAPA 


SELECCIONAMOS ALGUNOS DE LOS 
MEJORES TRUCOS RECIBIDOS A TRAVES | 
DE LAS CARTAS Y CON LA AYUDA 
DE NUESTROS PILOTOS "MAX" 
Y "FOX", TE PRESENTAMOS ESTA 
EXCLUSIVA LISTA DE SECRETOS 
INEDITOS DE REVISTA CLUB NINTENDO. | 


TRUCOS 


* EN LA PRESENTACION, MANTEN PRESIONADO 
HACIA LA DERECHA JUNTO CON "L", "X", 
LUEGO APRETA START. 


+ PRESIONA "ABAJO", "ARRIBA", "IZQUIERDA" 
"DERECHA E a, "YA y 3 .gu 


* AL TERMINAR EL JUEGO, EN VEZ 
DE TU NOMBRE, PON "CHRCONF", 


+ INGRESA PASSWORD 
A, B, A, B, B, B, B, B. 


e INGRESA PASSWORD 
ON1S KQAU 
R12S TOIA 


* INGRESA PASSWORD 
882943. 


* PRESIONA "L", "R", "L", "R" Y "ABAJO" 
EN LA PANTALLA DE PRESENTACION. 


* INGRESA PASSWORD 
955783;637511;148574;763754. 


e INGRESA PASSWORD 
"BOMB". 


¿Es cierto que en los juegos 
japoneses no se pueden hacer 
los mismos trucos que en los 
americanos? 

DAVID A. CASTAÑEDA RIOS 
Concepción, Chile 


Tal vez no puedes creer las 
dificultades que nos ha provo- 
cado esto, porque justamente 
muchos videojuegos tienen 


cambios al pasar del mercado 
japonés al americano, y entre 
éstos están los trucos. A veces 
hemos tenido problemas por 
publicar tips y passwords que 
han sido obtenidos de versiones 
Super 


japonesas en el 


Famicom, y que, por problemas 
de tiempo, muchas veces no 
hemos alcanzado a comprobar 
en la versión americana. Estos 
cambios se deben a que cuando 
los juegos pasan de un con- 
tinente a otro, las licencias y 
derechos cambian. Un ejemplo 
de esto, es el juego "Zombies 
Ate my Neighbors", que Konami 
distribuye en América; pero 
quizás lo que muchos no saben, 
es que en Japón este video 
game se llama "Monsters" y lo 
distribuye su creador, nada 
menos que Lucas Ans. 


Fox 


He pensado comprarme un Super 
NES y quisiera saber qué juego 
viene incluido: si Super Mario All 
Stars o Super Mario World. 
ALFONSO BUSQUETS JR. 
Santiago, Chile 


Le has anticipado a nuestros ami- 
gos una noticia que les está- 


¿Existe algún juego para Super 
NES en el que aparezca Asterix? 
RAUL GARRIDO C. 


ad - Entre Ríos, Argentina 


- Electro Brain ya lanzó dicho 
_juego al mercado. Aún no. 


bamos preparando. ¡Sí! Nintendo 
ha sacado un nuevo set de Super 
Nintendo, el cual no incluye el 
juego "Super Mario World", sino 
que trae el juego "Super Mario All 
Stars". Al parecer Super Mario 
World estaba bajando cada vez 
más en los rankings, mientras que 
"All Stars" iba escalando posi- 


tenemos información sobre la 
cantidad de megas (creemos que 
4), pero se asegura que es un 
juego destinado a los amantes de 
la acción. Con entretenidos y 
peligrosos niveles que tendrás 
que pasar junto a tu espada. Tu 


Promete ser 


¿Cómo derroto al Rey Pingúino en 
Little Nemo Dream Master? 
ESTEBAN COFRE 

Córdoba, Argentina 


Vencer a este gran enemigo no es 
fácil, ya que para esto debes tener 
mucha práctica. Primero que nada, 
debes esperarlo con el "Beam" del 
"Morning Star" cargado al máximo 


(dejando presionado el botón B) y 


golpearlo 6 veces con el rayo y lo 
vencerás. Destruye a los pingúinos 
que te arroja, con golpes simples. 
Ten cuidado con las bolas; esquí- 
valas rápidamente. ¡Buena Suerte!e 


| Foz 


ciones. Esta es una magnífica for- 
ma de invitar a los nuevos juga- 
dores a adquirir una consola Super 
Nintendo. De todas maneras, si 
aún quieres jugar, Super Mario 
World, podrás adquirirlo separado 


de la consola. 


Maz 


misión es salvar a tu país de las 
manos de los peligrosos 


centuriones romanos. Basado en 


las historietas de Asterix. 


entretenido. | 


un juego muy. 


Foz 


| 
| 


| 


PIRATERIA | 


Compré el juego "Tournament 
Fighters" para Super Famicom y 
entra perfectamente en mi Super 
NES. El problema es que la caja 
y etiqueta del cartucho dice 
"Mutant Warriors", pero al 
encender el juego, aparece el 
nombre que mencioné primero. 
¿A qué se debe esto? 

BENITO FONSECA M. 

Bogotá, Colombia 


Por los datos que me das en tu 


FINAL FANTASY ll 


Me encanta la música de este 
juego y desearía poder grabarla 
en cassettes de audio, pero no sé 
cómo hacerlo. 

ADRIAN BISTOLFI 

Caracas, Venezuela 


Lo que es indispensable para 
grabar el sonido del juego es el 
cable audio-video que viene en el 
"Super Set", y que tu equipo de 
sonido (radio-grabador) tenga 
salidas de audio "left" y "right" 
(generalmente son las que se 
usan para conectar los compact 
disc players). Inserta el cable en 
la salida trasera del Super NES y 
conecta los extremos rojo y 
blanco a las salidas de audio de 
la grabadora. Pon esta última en 
el modo "aux" (o "CD") y 
comienza a grabar. Puedes hacer 
esto con todos los juegos. La 
música de Mortal Kombat ha sido 


editada en CD. 
Max 


carta, tengo que decirte que, 
lamentablemente, es 100% 
probable que el cartucho que 
compraste sea pirata, ya que es 
imposible que un juego para S. 
Famicom pueda ser insertado en 
una consola Super NES, por la 
razón de que la forma de estos 
es completamente diferente. Lo 
que, sin duda, produjo tu 
confusión, es que existe un tipo 
de cartuchos piratas que son muy 
similar > a los del sistema de 16 


BUGS BUNNY 


He visto que le hacen mucha 
publicidad a este juego. ¿Podrían 
darme más información de él? 
RUBEN CAPRIO 

Caracas, Venezuela 


La trama de este juego disponible 
sólo para el sistema Super NES, 
es muy divertida. Se trata de un 
animador de caricaturas que dibuja 
a Bugs Bunny en los más 
increíbles y locos escenarios, 
haciéndole vivir arriesgadas pero 
entretenidísimas aventuras. Es 
obvio que Bugs no está indefenso, 
ya que deberá utilizar desde 
pasteles hasta juguetes para 
sobrevivir a esta locura animada. 
Sus 12 megas despliegan a 
algunos de los personajes más 
grandes que se hayan visto en el 
Super NES, y sus 10 niveles de 
acción te llevarán a encontrarte 
con viejos conocidos como Elmer 
Fudd, Pato Lucas y otros. 

Maz 


bit japonés, con la diferencia de 
que son más delgados y por eso 
encajan fácilmente en la consola 
americana. Pero no te engañes, 
ya que, a pesar de esto, 
igualmente dañan tu equipo, por 
que son ilegales y no tienen 
control de calidad. Mi mejor 
consejo es que te alejes de ese 
tipo de cartuchos si quieres que 
tu Super NES continúe óptimo y 
en buenas condiciones. 

Maz 


¿Dónde encuentro vidas extra en 
este juego? 

LUCAS R. DOMINGUEZ 

Medellin, Colombia 


Las vidas extra están en varios 
lugares, pero aquí te voy a decir 
cómo y dónde encontrar cuatro de 
ellas. 

La primera está en el área "Space 
Armada" de la ruta 1 (la 
encontrarás al comienzo de la 
etapa); la segunda, está ubicada 
en la primera mitad de la zona 
"Meteor". La tercera la encuentras 
después de pasar el puente 
espacial en el "Asteroid Belt", de la 
ruta 3, y la cuarta está al inicio del 
sector "Black Hole". Están 
representadas por tres rombos 
multicolores alineados en forma de 
triángulo. Dispárale a cada uno de 
ellos y aparecerá una réplica de tu 
nave en el centro. Tómala y ¡listo! 


la vida extra es tuya. 
Maz 


Nintendo 


Ya se acerca el Mundial de Fútbol y preparamos un 
completo análisis de los video-juegos de este deporte 
que ya están disponibles y de los que aparecerán en 
poco tiempo más, tales como: MEGA MAN SOCCER, 
WORLD CUP U.S.A. 04, SUPER GOAL! 2, SUPER COPA, 
CHAMPIONS W. C. SOCCER, KICK OFF 3, /; 
HURRICANES y otros. |. 


eme ZE Y siguiendo con los deportes, haremos una 
a SA. | completa revisión a este j juego; además, 
A > te daremos tips y estrategias. 


I| "PRO SPORT HOCKEY! PARA SUPER NES. 


AYUDAREMOS A LOS JETSONS A IMPEDIR 
LA INVASIÓN DE LA TIERRA. /¿ 


Y COMO SIEMPRE, LA M ETA 
INFORMACION QUE TU NECE od 
PARA TERMINAR TUS JUEGO 


FA Ad 


a, A ii AD AE TASA . , 
+ . . 
ed , . . 


¿Tu TIENES SOLO UN TELEVISOR? 
- ¡Transfórmalo en algo. mucho más "excitante! ' . 


«Action Set te 
permite hacer de 
tu televisor.el más completo 

sistema de juegos de video para tí 

y toda tu familia, con más de 500 juegos a tu dipoavió 
—y muchos más que saldrán próximamente— con los más 
increíbles efectos de sonido, color y tercera dimensión que 
jamás hayas visto. 


Adquiérelo ya en cualquiera de las tiendas 
autorizadas por NINTENDO of América Inc. 


BOY para hacerte: par e 
ras en NINTENDO 
en 


